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Mi az ott? Tényleg egy orrszarvi méaszik felfelé azon a falon? Hat persze!l A H&s Orrszarvi ismét
tettre kész! Az dllatvilag hése félelem nélkul cikazik fel-ald a legmagasabb toronyhazakon, hogy
megallitsa a haramiaktél és a banditéktol. Olyan erds, mint egy oroszlan, olyan ravasz, mint egy
réka, de olyan nehéz, mint egy orrszarvi. Eppen ezért amikor a H6s Orrszarvd a szinre lép, még
a legerésebb épiletek is meginognak. Tudnatok segiteni hésiinknek, hogy teljesithesse ingatag
kuldetését?

A doboz tartalma

31 tet6kartya (akciokartyak)

28 fal

1 kétoldalas alapzatkartya (kezddlap)
1 H&s Orrszarvu

Jatékszabaly

A jaték célja

A jaték soran kozosen épititek kartydkbol a toronyhazat a Hés Orrszarvd szamdra szintrél szintre,
olyan magasra, amennyire csak tudjatok. Mint a hazak altaldban, ez az épulet is falakbdl és plafo-
nokbdl fog éllni. Mivel nem lehet tudni, végul milyen magasra nyUjtézik az épulet, ezért minden
plafon ugy néz ki, mint a haz teteje. A tetékon lathatd jelolések hatarozzak meg, hogy a kovetkezd
szinten a falakat milyen elrendezésben kell felhtzni, illetve a rajtuk lathatd szimbodlumok az épités
madjat irjék eld, amik kicsit dsszekeverhetik a dolgokat. A jatékot az nyeri, aki elséként tudja
feltenni az utolso tetélapjat a hazra.

Elkészités

Helyezziik az alapzatkartyat az altalunk vélasztott oldalaval felfelé az asztalra. Keverjik meg

a tet6kartyakat, és minden jatékosnak osszunk 6tot. Két jatékos esetén mindketten 7-7 lappal
kezdenek. A megmaradt lapokbdl képezzink hizépaklit. Készitsik elé a falakat és a H6s Orrszarvu
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Az alapzat:
A falak helye

Eldlap: Hatlap:

kénnyebb jatékmod
épitésztanoncoknak

nehezebb jatékmdod gyakorlott
épitdmestereknek

A jadték menete

A jatékosok az dra jarasanak megfeleléen kerllnek sorra. Az kezd, aki legutoljara tett valami jot.

Ha ebben nem tudtok megegyezni, a legfiatalabb jatékos kezd, és megprébalja a helyére illeszteni
valamelyik tetékartydjat.

Miel6tt ezt megtehetné, fel kell épitenie az elsd szintet egy vagy két fal segitségével. Nézzétek
meg alaposan a jeldléseket az alapzatkartydn vagy az utolso lehelyezett tetékartyan. Ezek a
jelolések hatarozzak meg, hogy hany darab falat kell felhtzni, és azok hogyan helyezkedjenek el.
A soron 1évé jatékos vegye el a sziikséges fala(ka)t, €s hajtsa meg egy kicsit, hogy megfeleljenek
a jeldlésnek. Ezutan helyezze ra a fala(ka)t az éplletre, majd tegye ré az egyik tetékartydjat.

Néhany tetékartyan kuldnleges szimbolumok is vannak, ezek a kovetkezéképpen valtoztatjdk meg
az épités menetét:

Iranyvaltas
Folytassatok az épitést, de megfordul a jaték irdnya. Két jatékos esetén ezt a jelet
hagyjatok figyelmen kival.

Egy korbdl kimaradsz

Az utdnad kovetkezd jatékosnak pihendt kell tartania, és egy korbdl kimarad.
Az 6uténa kdvetkezd jatékos kerll sorra. Két jatékos esetén ismét a tetét lerakd
jatékos kore kovetkezik.

Ujabb lap
Az utdnad kovetkezd jatékosnak huznia kell egy extra tetélapot a huzopaklibdl.

Dupla teto

Ez a kdrtya lehetévé teszi, hogy azonnal ratehess még egy tetékartyat az imént lerakottra.
Ez nem lehet egy Ujabb dupldzé kartya. Ha nincs szabdlyosan letehetd kartya a kezedben,
a téled balra 016 jatékostol kérj egyet — persze csak akkor, ha szeretnéd segiteni a jatéka
soran.
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A Hos Orrszarvi

@ A H6s Orrszarvi ismét maszni kezdett! A lapot kijatszé jatékost kovetd jatékosnak ra kell
mozgatnia a Hos Orrszarvit a lerakott lapon taldlhaté szimbdlumra. Csak ezutan helyez-
heti ra a tetélapkat a falakra.

Ezutén a kovetkezd jatékos kerdl sorra.

Az épités szabalyai

— Mindkét kezedet hasznalhatod az épitéshez

— Csak ahhoz a fal- vagy tetélaphoz érhetsz hozzd, amit éppen leteszel.

— A falakat olyan pontosan kell illeszteni a jeldlésekre, amennyire csak lehetséges, Ugy meghajto-
gatva azokat, ahogy a tetélap mutatja.

— A tet6lapokat pontosan olyan irdnyban kell rahelyezni a falakra, amilyen irdnyban az alapzat all.
— Idedlis esetben a Dupla tetd lapot utolso eléttiként fogjuk az épuletre helyezni. Noha akkor is
gydzhetiink, ha utolsé lapként jatsszuk ki, de ebben az esetben a szomszédunk lehetéséget kap
még egy lap lerakasara.

A jaték vége:
A jaték véget ér, amint

...egy jatékos kijatszotta az utolsé tetokartyajat
A gydztes kulonleges épitési képességek birtokdban van, igy jogosult a Jaték gydztese cimre.

vagy

...a tobbemeletes épiilet 6sszeomlik.

Az a jatékos, akinek kdszonhetden ez megtortént, lesz a jaték vesztese. A tobbiek kozll az lesz a
gydztes, akinek a legkevesebb tetékartyaja maradt. Ha ebben egyenléség van, az nyer, akinek a
megmaradt lapjain tdbb szimbolum taldlhatd. Ha ebben is egyenléség van, az eredmény dontet-
len.

vagy ha

...minden falat felépitettetek
Ebben a kivételes helyzetben mind szuperh&sok vagytok, és egylitt gyéztetek!



